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lLe;s preux chevaliers (Die kecken recken) 68 Le roi des lutins (Zwergenkonig)
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Tchou-Tchou (TschuTschu)
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Le labyrinthe des chevaliers (Sauvons la princesse !)
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Chenille e.n lacet (Fadeline) I8A [ e détective malin
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Drops & co. - L'usine @ bonbons
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Kayanak .
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Bonhonnes de neige (Das schneenann) Klaus le fermier et les souris (Bauer klaus und die naus)
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E Le rallye des souris (Mauserallye)

Faursm.fe souterraine

Y¥) Poursuite souterraine v%) Tondu de rire ! (mggle et g1gg1e)
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Mago nagino

Promenons notre oreille ... & la canpagne
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Animal Soundtracks -ecris des animaux .

SELD Pdar ZMER

Promenons notre oreflle ... chez les musiciens



88 Ouvrez loell !

P2) Cheninenent au sol

F—

La Chambre de Léa =




Autour dun nombre
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8%l Lacinages

Insectes et petites bét;s
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Parcours de Cornedouille .
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Savez-vous Planter &:ﬂeurs Les atelfers nature



1w kA3 Sclences, arts et technologies a lécole : La nétéo Sefences, arts et technologies @ Iécole :

Circuits électriques
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Sefences, arts et technologies a lécole : Les Bquides
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Le 'toUéEher :
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524 Projecteur diapositive
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lLE CORPS
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Bl Plaques tactiles

5%, 12 bottes tactiles ‘
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Dossards en tissu nid d'abeille

18 Episcope

A Tar-Tan - bongo peau naturel



Jeu de lofe géant Y1 Enfants du monde (Children world)
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Skelch & Guess

PumEingh — Pe=inen

Petits ours en voyage (Teddies on tour)
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Dessinez ... Devinez (Sketch and guess)

2 10, Coquin doiseaux (Birdfeed frenzy) Chaos dans le poulailler (Chaos in hithnerstall)
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gE! Tic Tac Troll



SCOGYN - natériel de psychomotricité

Les différents composants.







i1 PSYCHOMOTRICITE : K5t de motricité n° 1
* Y5 élénents: - Y batons long. 30 cn

- 8 batons long. 10 en

- 3 anneaux 18 ¢n

- 3 cerceaux 35 en

- 3 cerceaux 60 cnm

- 8 pinces doubles

- 4 pinces cerceaux 15 PSYCHOMOTRICITE : K5t de motricsté n° 2
- Z Co‘fd:es 5 Jul ° w - 9 bﬁ-‘tons ].Ollg- ']O cn

- 6 briques

- 3 cerceaux 50 en
- § panneaux dorientation - 3 cerceaux 60 cn
- 6 pinces doubles
- 12 pleds

- ¥ balles soft 1en

- 6 briques



4[4 PSYCHONOTRICITE : Kst de notricité n° 3
® 60 élénents : - 16 batons long. 10 cn
- 2 cerceaux 35 en
- 6 cerceaux 80 cn
- 12 pinces doubles
- 8 pinces cerceaux
- 6 balles plastique 8 cm
- 6 briques

-4 demitubes

4] PSYCHOMOTRICITE : K5t de motricsté n° ¥

* 29 élénents: - 1 latte vague - 3 briques
- 1 latte sinple - 1 bunper
- 1 latte escaller - 3 batons long. 100cn
- 2 Iattes nultifonctions - 2 cerceaux 60 en
- & cubes - 2 pinces doubles
- 6 1/, cubes - 2 pinces cerceaux
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y £} PSYCHOMOTRICITE : Kst de notsicité n° 5
® 36 élénents: - 1 latte vague

- 2 lattes droites

- 1 Jatte escalier

- 2 lattes '/, de cercle
-1 cubes

- 8 1/, cubes

- 1 bunper

- ¥ batons long. 100 ¢n
- 2 cerceaux 60 cn

- ¥ pinces batons

- ¥ pinces cerceaux



Ludotheque ® Liste des Jeux

O. Le monde de laventure
1. A Técole des fantomes
2. Les preux chevaliers (Die kecken recken)
3. Le rof des lutins (Zwergenkonig)
4. TehouTehou (Tschu-Tschu)
8. Pin-pon, pin-pon ! (tati-tata /)
6. La planéte des sens (planet der sinne)
1. Le Iabyrinthe des chevaliers
(Sauvons la princesse )
8. Pat le pirate
9. Voyage en Europe (Silben-rallye europa)
10, Chenille en lacet (Fadeline)
11. Le détective malin
12. Lle des contrebandiers
13. Pyranidos
14. Drops & co. - L'usine @ bonbons
15. Le verger
16. Kayanak
1']. La bande aux tétes de citrouille
(Die kurbiskopf bande)
18. Bonhonnes de neige (Das schneenann)
19. Klaus le fernier et les souris
(Bauer klaus und die naus)
20. Le rallye des souris (Mause—rallye)
21. Docteur hérisson
22. Poursuite souterraine

23. Tondu de rire ! (wiggle et giggle)

24. Mago magino
28. Promenons notre oreflle ... & Ia canpagne
26. Pronenons notre oreille ... chez les musiciens
271. Ansmal Soundtracks - eris des animaux
28. Soundtracks - les sons du monde
29. Cheninenent au sol
30. Ouvrez Toefl !
31. La chanbre de Léa
32. Cheninenents
33. Le chateau fort
3. Briquamath
35. Autour dun nombre
36. Lexico
31. Ludigrann
38. Lacimages
39. Insectes et petites bétes
YO, Parcours de Cornedouille
Y1, Le chaudron de Crataline
U2. Savezvous planter des fleurs
43, Les atellers nature
YY. Solides en plastique * volumes géonétriques
U8, Valise " pieds et mains "
46, Sciences, arts et technologies @ Iécole :
La nétéo
Y7, Sclences, arts et technologies a lécole :
Circuits €lectriques
U8, Sclences, arts et technologies & létole : Liair

Y9. Scfences, arts et technologies @ lécole : Le son

80. Sciences, arts et technologies & Iécole :
Les liquides

81. Contes en diapositive

52. Le toucher

83. Le corps humain

8Y. Projecteur diapositive

55. Microscope vidéo

56. Microscope canéra 2 en 1

571, Plaques du toucher

8. Plaques tactiles

59. 12 boites tactiles

60. Dossards en tissu nid dabeille

61. Malle avec YO $nstruments de nusique

62. Tan-Tan - bongo peau naturel

63. Episcope

6. 21 Jeux dadresse

65. 15 Jeux autour du corps

66. Jeu de Jofe géant

67. Enfants du nonde (Children world)

68. Petits ours en voyage (Teddies on tour)

69. Dessinez ... Devinez (Sketch and guess)

10. Coquin doiseaux (Birdfeed frenzy)

711. Chaos dans le poulailler
(Chaos in hithnerstall)

12. Pique plume

13. Tie Tac Troll
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Service Jeunesse
de l'administration communale de Dison

Dis'on en jeux

Espace Octave Tiquet, 10
: 4820 DISON
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